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Processadores dinamicos 



Processadores dinamicos - sao perifericos que utilizam as 
variagoes de intensidade de urn sinal de audio, como elementos de referencia 
para o seu processamento. 

Na maioria dos cases sao ligados a mesa de mistura via insert, sendo 
usados tanto em canais individuais, como em grupos ou saidas gerais. 

Nesta gama de perifericos encontramos os seguintes processadores 
dinamicos : 



Compressor - Este processador reduz a gama dinamica de um 
sinal, aproximando os niveis mais baixos dos niveis mais altos. Este 
processamento e feito em duas etapas: a primeira etapa baixa os niveis 
maximos do sinal e a seguinte eleva todo o sinal. 

Porque comprimir ? 

1- Em termos de audigao o ouvido humane consegue facilmente 
adaptar-se a diferentes intensidades sonoras, mas os equipamentos de audio 
ja nao possuem essa capacidade. Por isso foi necessario utilizar o compressor 
para adequar os niveis de intensidade de forma a que os niveis mais baixos 
estejam acima dos niveis de ruido de fundo e os niveis mais altos nao atinjam 
distorgao\saturagao. 

2 - numa fase de mistura ou pos-produgao, o compressor tem um papel 
fundamental para garantir que os niveis de audio se mantem tanto perceptiveis, 
( para os niveis baixos) como controlados (para os niveis altos) para nao 
chegarem a niveis exageradamente altos. 

3 - Ao fim de varias decadas em que nos habituamos a sonoridade do 
compressor, tanto ao nivel dos grandes exitos musicals, como numa simples 
locugao de radio, o compressor comegou a tornar-se um "tempero" 
imprescindivel em termos esteticos, usando-se, hoje em dia, mesmo sem 
necessidade de controlo dinamico. 



Parametros de controlo de um compressor : 



Threshold - determina o nivel apartir do qual, vai existir a 
compressao do sinal, ou seja, todo o sinal que passar este limiar vai ser 
comprimido pela taxa de compressao definida no ratio. Os niveis abaixo deste 
limiar nao sac comprimidos. 



Ratio - este parametro refere-se a taxa de compressao do sinal que 
passa 0 threshold. Os valores desta taxa de compressao sao referidos na 
proporgao de n:1, em que n pode ter os valores de 1 a infinito( numa taxa de 
1:1 nao existe compressao e em infinite para 1 o compressor ja se comporta 
como o limitador). 

Output / Make up gain - aqui podemos efectuar a segunda etapa 
do processamento, que se refere a subida de todo o sinal audio. 

Parametros de Tempo : 

Attack — refere-se ao intervalo que vai desde que o sinal 
ultrapassa o threshold ate ao momento em que se comega a ter 
compressao. 

Alem disso este parametro pode estar associado a outro tipo de 
controlo chamado hardknee - a compressao comega de uma 
forma brusca, e o SoftKnee - a compressao comega de uma 
forma suave 

Release - este parametro refere-se ao tempo em que o sinal 
se mantem a ser comprimido depois de passar abaixo do 
threshold. 



Sidechaining - o sinal que comanda o compressor entra em 
sidechaining, sendo comprimido outro sinal que entra pelas vias normals, ( 
input / insert-send ). Podemos ter como exempio a voz do locutor de radio, que 
entra em sidechaining enquanto que e a musica que vai ser comprimida. 
Permitindo assim um controlo automatico de m'vel da musica. 



Indlcadores visuais : 

Nivel de entrada - ( input ) da-nos a percepgao dos niveis que estao 
a entrar no compressor. E importante ter controlo a este nivel, atraves do 
potenciometro de ganho na mesa, porque diferentes de entrada vao resultar 



em diferentes niveis de compressao. Nfveis de +1 ou +2 VU, sao os mais 
normais. 

Nivel de redugao ( gain reduction ) - indica em dB a atenuagao 
que esta a ocorrer. 

Nivel de saida — monitoriza o nfvel de safda para o equipamento 
seguinte. 



Noise-Gate - inicialmente utilizado para eliminar rufdos, nao 
deixa passar o sinal de audio que esteja abaixo do threshold, (funcionando 
este, de maneira contraria a forma como o threshold do compressor). 

Porque utilizar o gate ? - este processador surge da necessidade 
de eliminar ruidos que nao nos interessam na captagao ou gravagao de um 
sinal de audio, ou para o isolamento de uma fonte sonora proxima da que nos 
interessa isolar : separagao de um timbalao de outro na bateria. 



Parametros de Controlo : 

Threshold - define o nivel a partir do qual o processador deixa de 
funcionar, isto e, deixa passar sinal. 

Range — Define o nfvel de atenuagao para os nfveis abaixo do 
threshold. 



Parametros de Tempo : 

Attack — ajusta a duragao do processo de abertura do gate, quando o 
sinal ultrapassa o threshold. 

Hold - ajusta o tempo em que o gate permanece aberto, depois do 
sinal passar abaixo do threshold. Permite-nos controlar a abertura e fecho do 
gate para sinais muito perto do threshold. 

Decay / Release — determina a velocidade com que o gate se fecha 
apos o sinal ter caido abaixo do threshold e apos o tempo de hold. 

Key filter LF / HF — define a gama de frequencias do sinal que vai 
abrir o gate. Estes filtros devem ser utilizados tendo em conta a gama de 
frequencias do sinal que deve ser isolado, afastando-o das frequencias a 
eliminar. Estes filtros nao equalizam o sinal isolado. 

Key listen — Permite-nos ouvir o sinal que vai servir como chave para 
a abertura do gate. 

Key source - External / Internal - Indica se o sinal que vai abrir 
o gate e o proprio sinal processado, (internal) ou outro sinal externo (external / 
sidechain). 



Limitador - e um compressor que limita o sinal ao nfvel maximo 
definido no threshold. Muitas vezes vem associado ao compressor, 
funcionando como uma seguranga adicional, para que o sinal nao provoque 
distorgao ou m'veis nao suportados pelos equipamentos. 



Parametros de controlo 

Threshold — define o limite maximo que o sinal pode atingir. 

Expansor — este processador permite que ao criarmos um ponto 
de limite (threshold ) a todo o sinal que estiver abaixo desse limite seja 
atenuado ou mesmo eliminado, eliminando os rui'dos. 

Range - Este parametro permite selecionar o nivel de atenuagao que e 
aplicado ao sinal de audio abaixo do threshold. 
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Deesser — este processador efectua uma leitura do sinal de audio 
comprimindo apenas as frequencias agudas. 



